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 CREËREN VAN AANGEPASTE KITS 
 
Er zijn 108 ingebouwde geluiden (Sounds genoemd) 
meegeleverd, waaruit gekozen kan worden om het 
geluid van de drumkussens aan te passen.  Om een 
drumgeluid aan een drumkussen toe te wijzen: 

1. Druk op SOUND om te schakelen naar modus 
Sound Select (stem selecteren).  De LCD zal het 
huidige Sound-nummer weergeven en de Sound-
indicator zal oplichten. 

2. Sla op het drumkussen waaraan u een geluid wilt 
toewijzen. 

3. Gebruik de knoppen voor VALUE +/- om een 
Sound te selecteren. 

4. Om het volume van het drumgeluid aan te 
passen, wordt op VOLUME gedrukt om te 
schakelen naar modus Volume Adjustment.  Sla hierna op het drumkussen waarvan het volume moet worden 
aangepast en gebruik de knoppen voor VALUE om het volume aan te passen. De  Volume-indicator zal 
oplichten en de LCD zal het huidige volume van de trigger aangeven.  Gebruik VALUE +/- om het volume aan 
te passen.   

Wanneer de wijzigingen zijn aangebracht, wordt op SOUND gedrukt om terug te keren naar modus Sound 
Selection of op een andere knop. 

 
 BEWAREN VAN KITS 
 
Als een vooringestelde kit is aangepast, of een 
aangepaste kit is gecreeerd, is het nodig deze op te 
slaan naar één van de vijf plekken voor door gebruikers 
gedefinieerde kits (011 - 015) als deze kit op een later 
tijdstip weer gebruikt moet worden.  Om een kit te 
bewaren: 

1. Druk op SAVE (opslaan) om te schakelen naar 
modus Kit Save (kit bewaren).  De LCD zal het 
huidige Kit-nummer weergeven en de Kit-
indicator zal oplichten. 

2. Gebruik de knoppen voor VALUE +/- om een 
door gebruikers gedefnieerde kit (-11 - 015) te 
selecteren  De nummers voor deze kits zullen op 
de LCD knipperen. 

3. Druk op SAVE om de kit op te slaan naar het betreffende kitnummer.  (Daarbij inbegrepen alle drumgeluiden 
en -volumes.) 

 

 METRONOOM 
 
De module heeft een ingebouwde metronoomfunctie.  De metronoom helpt u de tijd bij te houden tijdens het spelen.  
De metronoom kan op elk gewenst moment in- en uitgeschakeld worden met een druk op knop CLICK; ook kunnen 
tempo, maatteken, volume en "klik"-geluid worden ingesteld. 
 
 AANPASSEN VAN HET TEMPO 
 
Om het tempo van de metronoom aan te passen: 

1. Selecteer een patroon (raadpleeg sectie 
PATRONEN).  

2. Druk op TEMPO om te schakelen naar naar 
modus Tempo Adjustment (tempo-aanpassing).  
De LCD zal het de huidige tempowaarde voor het 
betreffende patroon weergeven.  Het bereik van 
de metronoom is 30 - 280 BPM ( "beats per 
minute"). 

3. Gebruik VALUE +/- om het tempo aan te passen . 
 

N.B.: Het aanpassen van het tempo van de 
metronoom wijzigt ook het tempo van het op dat 
moment geselecteerde patroon.  U kunt tegelijk 
op + en - drukken om terug te keren naar het standaard tempo van het patroon. 
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 SELECTEREN VAN MAATTEKEN EN AANPASSEN VAN VOLUME 
 
Een maatteken definieert het aantal beats in een 'maat'.  Hier 
wordt, in andere woorden, aangegeven hoe een drummer tijd en 
ritme bijhoudt.   

Het meest gebruikte maatteken is 4/4 (EEn, twee, drie, vier, EEN, 
twee, drie, vier).  Een ander veel gebruikte maat is 3/4 (EEN, 
twee, drie, EEN, twee, drie).  De downbeat (of de 'EEN') wordt 
aangegeven door een groen licht en ander klikgeluid dan de 
andere beats.   

Om een maatteken dat de metronoom moet volgen, te selecteren: 

1. Druk op CLICK om de metronoom te activeren.  De LCD zal 
de huidige maat weergeven.  Er zijn negen verschillende 
maten waaruit gekozen kan worden: 1/4, 2/4, 3/4, 4/4, 5/4, 6/4, 7/4, 3/8 en 6/8. 

2. Gebruik de knoppen voor VALUE +/- om een maat te selecteren. 

N.B.: De indicator voor 'Click' zal tegelijk met de beat van het geselecteerde patroon oplichten, of de metronoom nu 
wel of niet is ingeschakeld 
 
 SELECTEREN VAN EEN METRONOOMGELUID 
 
Om het 'klik'-geluid dat de metronoom zal maken, te selecteren: 

1. Druk op CLICK en houd de knop ingedrukt.   

2. Terwijl CLICK wordt ingedrukt, kan met VALUE + / - een 
klikgeluid worden geselecteerd (“CL1”, “CL2”, “CL3” of 
“CL4”).  U kunt kiezen uit een standaard metronoomklik 
(standaard), een piep, een koebel of een stem. 

 
 
 
 
 
 AANPASSEN VAN HET VOLUME VAN DE METRONOOM 
 
Om het volume van de metronoom aan te passen: 

1. Druk op CLICK om de metronoom te activeren.   

2. Druk op VOLUME. De LCD zal het huidige volumeniveau 
weergeven. 

3. Gebruik VALUE +/- om het volume van de metronoom aan 
te passen 

4. Druk op CLICK wanneer u klaar bent. 
 
 
 
 

 PATRONEN 
 
Een patroon beschrijft een combinatie van een drumbeat en 
achtergrondmuziek. De module wordt geleverd met 40 
vooringestelde patronen, in een diversiteit aan verschillende 
muziekgenres en één userpatroon, waarbij u uw eigen 
drumbeats kan opnemen.  Om een patroon te selecteren: 
 
1. Druk op PATTERN om te schakelen naar modus 

Pattern Select (patroon selecteren).  De LCD zal het 
nummer van het huidige Patroon weergeven en de 
Patroon-indicator zal oplichten.   

2. Gebruik de knoppen voor VALUE +/- om een Patroon 
te selecteren.   

3. Druk op START / STOP om het patroon te starten of te 
stoppen.  Wanneer het patroon wordt afgespeeld, zal knop 
CLICK knipperen op de maat van de beat en de PAD 
INDICATORS zullen oplichten al naar gelang de geluiden die 
op de drumkussens worden afgespeeld.  (Dit is een zeer 
nuttig hulpmiddel voor leren en oefenen).   

4. Om het volume van het patroon aan te passen, wordt op VOLUME gedrukt om te schakelen naar modus 
Volume Adjustment.  De indicator voor Volume zal oplichten en de LCD zal de huidige volumewaarde voor dat 
patroon weergeven.  Gebruik VALUE +/- om het volume van dit patroon aan te passen.   

Wanneer de module zich in modus Record 
Ready bevindt, zal de LCD het volume van 
het huidige patroon weergeven, maar kan 
het niet gewijzigd worden.  
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5. Om het tempo van het patroon aan te passen, wordt op TEMPO gedrukt om te schakelen naar modus Tempo 
Adjustment.  De LCD zal de huidige tempowaarde aangeven voor het betreffende patroon (30–280 BPM of 
"beats per minute").  Gebruik VALUE +/- om het tempo van dit patroon aan te passen.  Druk tegelijk op + en - 
om terug te keren naar het standaard tempo van het patroon. 

6. Wanneer de wijzigingen zijn aangebracht, wordt op PATTERN gedrukt om terug te keren naar modus Pattern 
Select of op een andere knop.  

 

 OPNEMEN 
 
Naast het afspelen van vooringestelde patronen kunt u uw 
prestaties opnemen naar de locatie voor het 
gebruikerspatroon (nr. 41).  Voor opname van het 
gebruikerspatroon: 

1. Druk knop SAVE / REC in en houd deze langer dan 2 
seconden ingedrukt om te schakelen naar modus 
Record Ready.  REC LED zal beginnen te knipperen 
om aan te geven dat u klaar  bent voor opnemen. 

2. Voor u begint met opnemen, kunt u: 

• Een patroon kiezen om mee te spelen - druk op 
PATTERN en kies daarna m.b.v. de knoppen voor 
VALUE een patroon.  U kunt het bijbehorende 
patroon dempen (zie DRUM UIT) of de metronoom 
in- of uitschakelen.   

• Een drumkit selecteren voor gebruik - druk op 
knop KIT en kies daarna m.b.v. de knoppen voor 
VALUE een drumkit. 

• Het tempo aanpassen - als u meespeelt met 
achtergrondmuziek, kan u het tempo van de 
muziek aanpassen.  Druk op TEMPO en gebruik 
daarna de knoppen voor VALUE om het tempo in 
te stellen. 

3. Wanneer u klaar bent voor opname, drukt u op 
START.  REC LED zal niet langer knipperen en de 
metronoom zal terugtellen vanaf 4 voordat met de opname 
begonnen wordt.  U kunt nu beginnen met spelen. 

4. Wanneer u klaar bent, drukt u op knop STOP om de 
opname te beëindigen. 

5. U kunt nu naar de opname luisteren door patroon 41 te kiezen en op knop START te drukken. 

N.B.: Een opname zal een eerder opgenomen gebruikerspatroon wissen.  U zult geen parameters van de module 
kunnen aanpassen tijdens het opnemen.  

N.B.: Als de opname de volledige capaciteit bereikt - ca. 5.000 noten - zal de LCD "FUL" weergeven. 
 

 DRUM UIT 
 
Met een druk op DRUM OFF worden drumgeluiden van de 
bijbehorende patronen gedempt.  (Dit kan een nuttig hulpmiddel 
bij het oefenen zijn wanneer met patronen wordt meegespeeld.)  
De indicator voor Drum Off zal oplichten; het is in deze modus 
nog steeds mogelijk om alle drumkussens, cimbalen en 
voetpedalen te bespelen.  Om de drum-delen niet langer te 
dempen wordt opnieuw op DRUM OFF gedrukt; de indicator voor 
Drum Off zal niet langer oplichten.  
 
 
 

 RESETTEN NAAR BEGINWAARDEN 
 
Om de module terug te laten keren naar de originele instellingen, 
worden VALUE + en VALUE - tegelijk ingedrukt wnneer de 
module wordt ingeschakeld.  Hierdoor worden de 
fabrieksinstellingen hersteld, waarbij alle opgenomen gegevens 
of gewijzigde instellingen, waaronder gebruikerskits, het 
gebruikerspatroon en alle volume- metronoom- en 
steminstellingen worden gewist - deze zullen alle terugkeren naar 
hun basiswaarden. 

Om de metronoom voor of tijdens de opname 
in of uit te schakelen, wordt op CLICK 
gedrukt.  Het metronoomgeluid zal in beide 
gevallen niet worden opgenomen. 



 

 

 

 SPECIFICATIONS 
 
Triggers: 4 drum pads, 2 cymbals, 2 footswitch pedals 
 
Sounds:   108 sounds 
 
Drum Kits:  10 preset kits, 5 user kits 
 
Patterns:  40 preset patterns, 1 user pattern 
 
Display:  LCD 
 
Connections: Headphones, Stereo Output, Mix Input, Power, Trigger Input connection for cable 

snake (included) 
 
Power Supply: AC adapter (9V), included 
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